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ste Ad es a ode esp de de mi dcpilino migo”, el 
Lic. Libe rato, que ahora está haciendo papelones en el excelente 
programa “El Can 
Realmente nos 


» 


elevisión”, e es un os 
estando con vos en 
“participar de los progra- | 
mas de ATC (Top Kids, Reina en Colores, 
- Perdona nuestros Pecados y La Noche del 
Dontinea) y que hasta te cuenta un cuento cuando te vas a dormir. Para no 
seguir abundando: excelente lo de TV Teddy, o “como pea lo. de 
por a 
















Top Tries 
El Club a de Top Kids 





Video Game del Mes: i Galería de Arte Pop 









Top Wins Comprendiendo los 


Videogames 
Bocabierta 









. Top Kid Music 
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Algo más sobre... DeporKids , 
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e las noticias 
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eran falsas. 
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su intento y que, sin que él se 
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ace un 
tiempo 
atrás, 
salió el X-Men para 
Mega. Era un muy 
buen juego de 
acción, entretenido 
y divertido. Ahora 
llega X-Men 2, que 
es superior a la 
primera versión en 
casi todos sus 
aspectos. 





En el game, vos 
podés elegir y 





controlar a uno de 
los siete guerreros 
X-Men. Dependen de 
qué guerrero elijas 
para cada nivel tus 
oportunidades de 
sobrevivir. Por 
suerte, cada uno de 
ellos tiene unos 
“poderes mutantes” 
que podés usar. 
Además, podés 
cambiar de uno a 
otro cuando quieras. 


En el juego vas 
avanzando por los 
niveles, luchando con 
toda clase de 
enemigos, hasta 
llegar al enemigo 
final. Los niveles a 
veces se tornan un 
poco monótonos, 
pero como la acción 
es muy intensa, pocas 
veces te das cuenta. 





Es j 
HE + A A 
Este Es o es, prácticamen- 
te, el m eS ismo NBA Jam que 
todos los conocén, lo mej 
du al m: mado: Todo 
2%) cido: la úsica, los 


DS A an rot. Pero ca e) 


nai, vas a notar 


dy n s, y te vas a de cu e 
E Pe y 7 


daa 


== 


e fiene todo lo e 
e al la primera versión 
del j ad Mej jor control, más / 
“tipos distintos d le 
ES equipo de relator. pe a, 


más, de t Fa a calidad e 
_ juego tam én es Fe or, 
"gracias ape qa cos qu 
un júgador nor. Vrara vez 
' se da cuenta, a 
- ejemplo, lainteligencia artifi= 
«cial que tiene-cada jugador 
¡que controla la computado- 
hora, estos jugadore 
an mejor, bloquean tus. 
| ze 
ero ro también, a ve- | 


pa cómo los ' A 
s reales. En cúanto a 
AJOS rs onaje secretos... lo. 
“único que te po cr 


es qu en la versión de arca-. 
de había unos 0, y que la 


r 


- mayoría de ellos estar: 
tas _yersiones Mega Y 
—SNES. Resumiendo un E 4 
Jam T ourname 7 
ios el mejor juego Ul ve 
(Met [sae el momento. Si te 


gustó el NBA Jam-original, 
no dudes en darle un vistazo / 
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lugar en donde 
o otros 
trar tus habilida- 
TO 
games. De paso, te 
podés ganar un Su- 
per Game Boy. Hay 
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o] a EE! batir este récord, simplemente 
als a CONS O 
INC original o el nuevo NBA Jam 
g0 q do o IAE CO 
hay: ¡»LU pio: RS AA 
je VS mayor diferencia de encestadas, es de- 
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El sorteo de este mes le. 
E e ATST 
Soccer, y el ganador es Por: JTKc 
para 


ME OS 1d DS 


Nido red 
AIN da MO or 





ANTONIO GÓMEZ 


ANA ANS 
(aunque no hayanganado nada) 


Pedro Tobar 
MOTE AR 
con Argentina 


MIME 
RNA 


¡MERA 
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Agustín Barros 
RATA AS 
con un 79% 


MAME o) 
Llegó a la final del Earth Worm Jim 
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Presentamos la nueva Serie Dale Gas de Game Boy. Cinco nuevos colores 


alucinantes y una espectacular caja de almacenamiento con lugar para cinco 
de tus juegos preferidos. (Tintura de pelo no incluída) 
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Argentina s.a. 
Felipe Vallese 1558 
Tel. 633-4005/12 
(1406) Capital Federal 





TAKE A BOW 


Madonna 


YOU DON'T KNOW 
HOW IT FEELS 
Tom Petty 


caes AND BLAME 


CIRCO BEAT 


| ¡Fito Paez 


TRATAR DE 
ESTAR MEJOR 


¿Diego Torres 


BUENA SUERTE 


JUMP BACK 
The Rolling Stones 


ALWAYS 


Bon Jovi 


STRONG ENOUGH 
Sheryl Crow 


HOLD MY HAND 
Hootie and the Bow Fish 


SMASH 
Offspring 


PARATE Y MIRA 
ne 
MARIPOSA o 
'TECNICOLOR a 
e o YOU GOTTA BE 


Des'Ree 


e 
2 
3 
4 
3 
de 
] 
e 


OUT OF TEARS 
The Rolling Stones 


illenaste para el programa TOP KIDS de ATC. 
¡Solamente tu voto podrá modificarlos. Escribí a Felipe MY 
WVallese 1558 (1406) Capital Federal. e 
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ANA NA 
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MAT ARIS 
EN AS ETE 
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TOC 


dos Unidos. 


OS ] E 
pared o tenerlo junto a? 


A O 


Se trata de un aparato * 


MES RSE O 


TO ETE 


MET ER CCSS TE 


E PC, etc. Este sistema 
- tecnológico se llama Vi- 
TO 









n este número. 
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Z Lo fabrica la compañía — a 
Nu Reality de los Esta- > 


A ISR ES 
- sión de sonido a tu equi- * 
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EN 


CEE TES 
crea un apasionante y real 
sonido en 3 dimensiones 


IED ES expande cual- 
TOS ETT MESS 

"mono, stereo o codificado) 
NAS MNR Ts MTS 
EA IS 
Ss El Ela TT Mo] 
a n Mini Componente como 
con cualquier equipo de PC 
USE E E 
do o con una Mac.(Macin- 
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Además se puede utilizar 
ASES UIC 
deo juegos, ya sea Ninten- MM 
RO EOS 
muy fácil instalación y viene 
equipado con todos los ca- 
NES ASS TS E e 
ESA RETA 

Si estás buscando que tu 
E lo MA E 
de arcades, este accesorio 
AN A 
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Aki- Alexandros Polijronópulos 












































Y nos encontramos otra vez en la sección de no- 
vedades, la única en la que vos podés ver, antes 
que nadie, games que se estan programando y 
que en unas pocas semanas van a salir. 

También te indicamos caracteristicas principales 
de los ga mes que mostramos, y te damos el ve- 
redicto Top Kids para que tengas una idea aproxi- 
mada de la calidad de los mismos. 














True Lies, más conocida en la Argentina co- 
mo “Mentiras Verdaderas”, fue una película 
de mucho éxito, en la que actuó Arnold 
Schwarzenegger. Luego de un tiempo, sale 
ahora su game. 

. En el juego, la acción es vista desde arriba, 


conocen a Ecco, un simpático delfín que t 
ne hasta ahora dos buenos games par 
Mega. Ecco Jr (o junior) es un juego de la la 











como en el game “Zombies ate my neigh- 
.. bours”. Al avanzar por los niveles, podés ir 
agarrando armas, municiones y otros Ítems. 
Tenés que ir disparándoles a todos los te- 
rroristas que veas, pero sin dañar a la gente 
inocente que está en to- - 
das partes. Si matás a 
tres personas cd 
inocentes, 
perdés una 
o o 
perdés las: 
tres vidas, 

- ¡fuistel. 


mente para los má 
poco más infan 


chiquitos. El tema es un 
se recomienda especial- 
mente para niños de cuatro a nueve años de 
edad. Tiene la r a calidad en e y 
sonidos que hicieron de - 
Ecco un game ganador 
y, como hasta el 
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DIVERSIÓN: 
DESAFÍO 











DIVERSIÓN 
DESAFÍO 


DIVERSIÓN 
DESAFÍO 
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Si no te gustó la película de los Picapiedras, * Desert Demolition es básicamente un dibujito ++ Sa visto o jugado la “más que i 
quí ás dudes en probar este game. Pero el juez animado del Coyote y el Correcaminos llevado 
go de los Picapiedras es mucho más entreteni-. al videogame. Se puede controlar a cualquiera de .. probablements 

do y divertido de lo que cualquiera podría lle- + los dos, pero es mucho más divertido manejar al * Desde el po ga de Road Rash, 
gara pensar en un primer momento. Coyote, ya que con el Correcaminos, lo único * : 
En el game, Pedro tiene que rescatar a sus . que hacés es (lógicamente) correr. 






E O So qe 
do 


amigos, y para ésto tiene que eo A avanzar por los niveles, vas encontrando cajitas " de motos. Pero lo 
por cinco largos niveles. La animación de los “marca Acme”, con las que podés hacer de todo, ., podés hacer lo gue qu 
personajes es excelente, al igual que las cosas “desde usar los famosos patines con cohetes hasta " versarios fuera de la pistz 
que podés hacer con Pedro. Por ejemplo, con . usar un traje de murciélago verde para volar. Es un poco violento, per hos 
tu garrote, podés aplastar ranas y huevos de + Una de las mejores cosas que rían poder jugar de esta ma- 
dinosaurios, además de tiene € ¿me son los pe- 4 
pegarle por la espal- queños Metalles que te 
da a los otros hacen sentir es- 





















cavernicolas 93 tar viendo un 7 93 

> a o 
(los cuales dibujito, por 
tecno DIVERSIÓN ejemplo la DIVERSIÓN DIVERSIÓN 
nir el gol- DESAFÍO música DESAFÍO DESAFÍO. 
pe y, cuan- (que cambia 





do lo sienten, de acuerdo a la 93: 
pegan un grito de acción que estés de a] 
aguellos). ; E La realizando) y la anima- ; o y o 


ca ción de los personajes. ENS dale una miradita. 








Y ¡TODA LA 
INFORMACIÓN? 


pero la lista podría lle- 
gar a ser un poco más 
larga, considerando las 
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Falta poco, muy "Eh modificaciones que se 
“> poco. En una de We Ka ostuvieron haciendo al 
“ésas, a lo mejor, ya ha- game en este último tiempo y “el 


¡ brá llegado a la Argen- misterio” de la pantalla de selec- 
tina para cuando leas ción de personajes (te vas a dar 
| ésto. En el Mortal cuenta de a qué nos referimos 
,, Kombat ll hay gran=. cuando la veas). 
¿des cambios. Caras De los 14 personajes, muchos 
"y familiares. Kano está son viejos conocidos. En la lis- 
de vuelta y Sonya ta ésta están: 
también. Sub Zero 
ya no es más un Esta vez 
4 a poe e 3 vuelve de forma distinta, no es vie- 
' cara descubierta. 
Hay un 
monstruo de cuatro 
¡brazos nuevo... ¡y 
parece que ELLA 
es más peligrosa 
A que Goro y Kin- 
*%  taro juntos! 


jo como el MKI ni joven como 
el MKII. 


Te 
lo mostramos 
hace dos meses 










El total de atrás, en esta 
A persona- misma sección. 
jes que se 
o Esta vez 
elegir E 
ascien-= tiene brazos bió- 
5 de a nicos. 





Es uno de los 
personajes que menos cambió. 


Está de 


vuelta lue- 
go de un 
largo des- 
canso. 


Es 
uno de los 
personajes 
que más bla, Ya no es más un 
Ninja y pelea sin la máscara. De- 


trás de él hay una larga historia, y 


tiene unas tomas especiales espec- 
taculares. 


: El “chinito” sigue 
en el torneo, pero esta vez su pa- 
pel será actuado por otra persona, 
por lo cual su apariencia física pue- 
de cambiar un poco. 


Uno de los nue- 
vos personajes. Tiene una especie 
de espadas en forma de gancho que 
revolea continuamente y una más- 
cara que oculta su tajeada cara. 


m A pesar de que su 
nombre (Indian) puede llegar a 


ser cambiado a último momen- e 


to, este personaje es de lo más 
extraño. Se trata de un indio 
muy canchero y bastante raro. 


Aún no se le ha puesto nombre, pe- 
ro va a ser uno de los luchadores 


Probable- 
mente, su nombre sea Cy- 
ber-Ninja, aunque todavía 
no hemos podido confirmar 
este dato. Se trata de una 
especie de robot muy, muy 
canchero que será increíble. 





será ni Mileena 














MÁS DATOS: 
- Los otros tres 
personajes que 
los chicos 
van a poder 
jugar en el 
game aún 
son un to- 
tal miste- 
rio. Uno 
de ellos va 
a ser una 
chica (no 


ni Kitana). 
- Es muy posible 
que Reptile sea 
un personaje | 
oculto y que se 
pueda controlar a Smoke o Jade. 
- Rayden aparecerá en el jue- 
go, pero no se podrá contro- 
lar, y posiblemente tampoco 
sea un personaje oculto. 
- Existen grandes posibilida- 
des de que se pueda controlar 
a Shao Kahn. 
4T - Va a haber un nue- 
vo jefe que, según 
Ed Boon (el crea- 
i dor del game), 
va a ser mejor 
: que cualquiera 
A de a jefes an- 
del 
MK. Sin em- 
bargo, Shao 
Kahn será el 
jefe supremo. 
- La bestia mi- 
“ad dragón mi- 
tad humano de 
cuatro 
brazos, 
será 
una chi- 
ca y se- 
rá es- 
pecta- 
cular. 
- Existe 
la posi- 
bilidad 






(aunque 
es poco 
probable) 
de que se 
agregue 
un botón 
más, que 
funciona- 
ría como 
una espe- 
cie de tur- 
bo, como 
en el NBA 
Jam. Este 
botón ser- 
viría para 
dar mucha 
más veloci- 
dad y acción 
al game. 
Al margen de los nuevos lu- 
chadores y de la intrincada 
historia detrás del MKIII, lo 
que hará al game superior a 
las versiones anteriores será 
la calidad en gráficos y de con- 
trol. Por ejemplo, todos los 
personajes tendrán muchísi- 
mas tomas y todas ellas serán 
espectaculares. Los luchado- 
res también podrán correr, lo 
que hará que la acción sea 
mucho más rápida. Con res- 
pecto a las fatalities y demás 
formas de terminar con tu 
enemigo, cada luchador ten- 
drá al menos tres o cuatro y 
serán increíbles. Vimos una de 
ellas, la del robot (cyber-nin- 
ja). En la fatality, el robot abre 
su pecho y con toda la maqui- 
naria y los engranajes que tie- 
ne adentro, hace añicos al 
contrincante. También habrá 
movimientos Friendship, pero 
desconocemos si habrá otras 
formas más de despedirte de 
los enemigos. Eso es todo lo 
que sabemos por el momen- 
to, pero muy pronto seguire- 
mos informando sobre este 
nuevo game. ¡No se pierdan la 
próxima edición de Top Kids! 
E.P 








Ping 8: Pone a cargo ahora de esta 
sección para darle descanso a 
Emiliano. Siguen respondiendo tus 
preguntas con toda la buena onda. 


PEEGUNTA: 


“lantiago Gil de 

.. “Martínez nos pre- 

-— ¿£unta y nos envía 
trucos. Esta es su car- 
ta: 1) A veces cuando 
peleo contra Reptile y 
él me gana el primer 
round con un Acid 
¡Split, en vez de feste- 
jar, mientras la máqui- 
na dice Reptile Wins, 
él se acerca a mi perso- 
naje y lo arroja como si 


la pelea siguiese. Mis 
preguntas son: ¿yo po- 
diría hacerlo? ¿Cómo?. 
2) Wuchas veces, 
cuando peleo contra 
Johnny Cage, él hace 
un Shadow Kick con 
diferente sonido y 
sombra roja. ¿Cómo se 
hace? 3) Una vez esta- 
ba peleando con Liu 
Kang contra Jax, y yo 


'empecé a lanzar High 
'Fireballs, por lo que 


Jax se agachó sin po- 
der pararse, luego de 


testo Jax comenzó a 


deslizarse, agachado y 
todo, por el suelo pero 
su cuerpo estaba inmó- 
vil. Diganme, ¿cómo se 
hace?. 4) Hace poco es- 
taba peleando con 
Kung Lao y, de repen- 
te, salté y quedé al otro 
lado pegado a mi opo- 
nente; así que lo aga- 
rré. Entonces Kung 
¿Lao realizó la mitad 
de su agarre original, 
pero el oponente salió 
impulsado hacia el la- 
fiS opuesto al que Jung 
ao lo había lanzado. 
¿Cómo lo hice? 5) Rea- 
lizar esta secuencia en 
la pantalla de selec- 
ción de peleador e irás 
directamente con Shao 
Kahn: derecha-arriba- 
arriba-derecha-t muy 
rapido (yo no lo descu- 
bri). 6) Con Kitana co- 
locate muy lejos del 
enemigo, después lan- 
zale un abanico y ense- 
guida que puedas, rea- 
lizá un Van Dam Spear 
como si el abanico to- 
davía estuviera gol- 
peándolo por un ra- 
to.izquierda-selec 


RESPUESTA: 


En el PK no se pue- 
de jugar con Repti- 


le, por lo tanto no 


podés hacer lo que vos de- 


cís. 2) No hay forma precisa 


ide hacer el Shadow Kick 


Roj. Sale a veces y se podría 


¡decir que es de suerte. 3-4) 


Eos juegos muchas veces tie- 
nen errores de programa- 
ción, seguramente fue lo que 


¡pasó en tu juego. 5-6) Gra- 
¡clas por haber mandado esos 


trucos para el MKIL 


PREGUNTA: 


ebastián Vaquero 
de Pehuajó tiene 
algunas dudas: la 
primera es que no sabe 


¡cómo grabar sus games 
mí en video, ni en su 


grabador. Para empezar 
-nos dice- en mi SNES 
me vino un cable con 
tres salidas (L audio, R 


¡audio y video). En el vi- 
ideo tengo dos entradas 
faudio-video out y audio 
video in; pero son sólo 


dos entradas y mi cable 


tiene tres. Lo mismo pa- 
isa con el grabador, si- 
¡guen siendo dos las en- 
tradas. ¿Qué es lo que 
debo hacer? En el ME- 


GA, en cambio, tengo el 


¡cable audio-video, con 


dos salidas: éstas las 
coloco en la TV, que tie- 


me dos entradas, pero 
mo pasa nada. El color 
del cable del MEGA es 
rojo y amarillo y las en- 
tradas del TV son ama- 


rilla y blanca. ¿Tiene 
esto algo que ver? Mi 


¡Power Set tiene un dise- 


ño diferente, no es com- 
patible con SEGA CD y 


- a música de los games 


es más lenta, así como 
el desarrollo del juego, 
si lo comparo con el 
MEGA. Por otra parte, 
dice que Liberato es lo 
mejor y que es fanático 
de Liberato. 


RESPUESTA: 


ebastián, vemos que 
tenés algunas dudas: 
para grabar tus games 


en el video, tenés que poner 


sólo un cable de audio (e 


que concuerda con el color) 
y en TV grabador tenés que 
poner los dos de audio. En e 
caso de tu MEGA tenés que 





poner la roja en el lugar rojo 
y el amarillo en el blanco. En 
el caso de Power Set, tal vez 
sea una cópía mal hecha. Ah, 
Liberato dice que tenés ra- 
zón, que es lo mejor de lo 
mejor. 


DREGUNTA: 


-—L ,ector Isualdi de 
«. Córdoba dice 
que Top Kids es 
la mejor revista de vi- 
deos y nos cuenta sus 
dudas. Dice: “Quisiera 
que me respondan: 1) 
El otro día fui a un sa- 
lón de arcades y estaba 
el WIKI. Lo raro es que 
cuando empecé a jugar 
mo podía hacer las “fa- 
talities”, pero la com- 
putadora sí podía ha- 
cerlas. La otra cosa ra- 
ra fue que el sonido era 
diferente al de cual- 
quier otro MXKII”. Nos 
pregunta si es que este 
imego es trucho o es 
una versión prelimi- 
mar. También quiere 
saber cuántos bites tie- 
me un Family y si hay 
me adaptador de Nes 
para family. 


HESPUESTA: 


ay numerosos salones 
S: arcades que ponen 

super nintendos o me- 
saurmes dentro de la carcaza 
Madaptan los controles a los 
DOTOnES y palancas de la má- 
auna Otra de las razones es 
Que los arcades pueden con- 
MEUTAFSe y puede ser que en 
ese local lo hayan configura- 
do Sin fatalities y con un to- 
mode música distinto. La 
Otra pregunta es del Family 
Game. Nosotros tratamos 
de no trabajar con ese tipo 
de consolas porque pensa- 
mos que ya quedó un poco 
en el pasado. Pero la res- 
plesta es que tiene 8 bites 
como el Nes. Con respecto 
a los adaptadores te pode- 
mos decir que existe uno pa- 
ra jugar los cartuchos de Fa- 
mily y Nes. 








2L MUNDO Dal YIDTO JUEGO 
a Primer; O aL US ES UA lOS 


Venta Telefónica: (01) 925-5273 al 76 | 


Cont: -USS 9, 00 ] 
12 cuotas de U$S 74,60 | 






Genesis || 


Cont.: U$S 199,00 


ES A A: 12 cuotas de U$S 18,60 


SUPER NINTENDO. 
CEA SSA, 


Super Nintendo completa 





OS Cont.: U$S 289,00 
v 
MEJORES 12 cuotas de U$S 27,00 
10 
PRES 
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FEE Game Gear con 

Game Boy con Tetris 2 Juegos 

y Auriculares Cont.: U$S 239,00 

Cont.: U$S 119,90 12 cuotas de U$S 22,30 

12 cuotas de U$S 11,20 Consultá por otros títulos| | Consulte precios por mayor 
SUPER NINTENDO TITULOS 12 cuotas de  P. cont. SEGA TITULOS 12 cuotas de  P, cont. GAME BOY TITULOS 12 cuotas de  P, cont. 
26-0140 Act Raiserds 2 U$S 7,65 8190 | 27-0042 Aladdin U$s 3,0 33,90 | 283-0151 Batman 3 U$S 215 2290 
26-0256 Batman y Robin- U$S 11,10 118,90 27-0015 Barcelona '92 U$S 225 23,90 23-0158 Don King Dong Color U$S 4,10 43,90 
26-0150 Bugs Bunny(Rabbit R) U$S 7,65 81,90 | 27-0156 Bubsy ll u$s 320 3390 | 23-0154 Duck Tale 2 (Tío Rico) U$S 215 22,90 
26-0133 Buster Busts Tiny Toom U$S 10,55 112,90 | 27-0063 Cool Spot (7UP) U$S 225 23,90 | 23-0125 Felix The Cat U$S 215 2290 
26-011 Dinocity U$S 645 6890 | 27-0164 Earthworm Jim U$s 3095 4190 | 283-0191 Fifa Soccer U$S 215 2290 
26-0225 Don King Kong Country U$S 10,55 112,90 | 27-0111 Ecco The Dolphin 2 U$S 3,20 33,90 | 23-0180 Gremlins 2 U$S 2115 2290 
26-0142 Dutiy Duck u$s 805 8590 | 27-0167 Fifa Soccer 95 U$S 3,35 35/90 | 23-0091 Ghost Busters 2 U$S 2,15 2290 

- 26-0272 F-Zero U$S 5,05 53,90 | Zpu149 Jurassic Park 2 U$s 3,20 33,90 | 23-0012 Home Alone 2 U$S 3,55 37,90 

26-0144 Inspector Gadger U$S 7,40 78,90 27-0113 La Bella y la Bestia U$S 3,20 33,90 23-0199 Indiena Jones U$S 2,15 22,90 
26-0267 Jurassic Parck 2 U$S 10,55 11290 | 27-0172 Lethal Enforcer 2 U$s 3,20 33,90 | 23-0140 Jurassic Park U$S 4,10 43,90 
286-0266 Mickey Mania U$S 1160 123,90 | 27-0170 Mickey 4 U$S 3/20 33,90 | 23-0204 Mickey's Ultimate Chal U$S 3,55 37,90 
-26-0220 Mortal Kombat Il - U$S 10,65 113,90 | 27-0151 Mickey Mania U$S 3,20 33,90 23-0160 Mortal Kombat ll U$S 4,10 43,90 

58 R a 197.90 | 27-0117 Mortal Kombat ll Gen. U$S 6,55 6990 | 23-0163 Nemesis 2 U$S 3,55 37,90 


VISA 


TARJETAS DE CREDITO: Hasta 12 cuotas Hasta 6 coutas 

g DINERS - CREDENCIAL - 
CARTA FRANCA - BANELCO 
Hasta 3 coutas 
AMERICAN EXPRESS 





CABAL 





53,9 33,9 23,9. 41,9 35,9 22,9 43,9 37,9 
60,6 38,4 21 47,4 40,2 25,8 49,2 42,6 








LINEA 0-600-1234-4 


LAN A 





* Hola, yo me llamo Elías j ñ A 
Jorgeli, voy a 5to. C y mando Los llamados siguen lloviendo a Top Kids así que con paraguas y 
saludos a Liberato, Aki, Emiliano galochas nos decidimos a recolectarlos y transcribir alguno. 
y a Pablo. Me encanta la revista, para nuestra revista. Por lo general, los chicos mandan salu 
sus notas. Muy bueno ell comic y los dos y las chicas requieren a sus amigas revelando cuále: 
ero muere: chicos fuertes (o refuertes) prefieren. No hay caso, se vi 


* Hola, habla Juan y vivo en San Martín y que son mujeres. ' y 
quiero más información sobre el Mortal Reiteramos a los que llaman al número de Top Kid: 
Kombat lll. Y que la revista cueste menos, chau. que digan su nombre con claridad. Igual que lo 


E : nombres de los chicos y adultos que quieren salu 
Hola, soy Mariana de Berazategui. Y quiero dar. De otra manera, uno escucha veinte vece 
daa A specal a Fernando que la grabación y no entiende nada. Estos saludo: 
esta refuerte. o 
que publicamos estaban bastante claros. 
* Hola, soy Luciano y quiero mandarle saludos a todos 


los chicos de 5to. C del Juana Manso. Y quiero decirle a a 


Paula que es una genia. 








* Hola, soy Marcelo de Lanús y quiero que pasen más informa- o 
ción sobre la película “Street Fighter”. 


* Me llamo Pablo, tengo 10 años y quiero decir que la revista de Top 
Kids es la mejor del mundo. (Pablo tiene razón). 


* Soy Carolina de Martínez y quería mandarle saludos a mis amigas Soledad 
y Fernanda. Y un beso para Aki que está refuerte. 


* Hola... me llamo Pablo, soy de Belgrano y quería mandarle un saludo a 
Gustavo, a Fernando, a Christian, a Diego, a Denise y a todos. 


* Soy Alejandro de Laferrere y mando un saludo a mi mamá, a mi hermano, a mi 
amigo Jorge, a Ismaelito y a César. 


* Me llamo Mariano Domínguez y mando un saludo especial a María Rojo que la reamo. 


* Soy Andrea, tengo diez años y le mando un saludo a toda mi familia y a dos personas muy 
especiales: mi padrino y mi madrina y“p.nadie más. 


* Quiero decir que el programa está espectacular y saludos a todos los que me conocen (sin firma). 


* Mi nombre es Paula Adriana Izaurralde y tengo nueve años y mando un saludo a todos los que me 
conocen. 


“Quisiera que pasen la historia completa de Six Pistols (sin firma). 








Un, 
saludo para 
Vanesa, 
Gisela, Gabriela 
y para Gracielita. 
Chau (un varón que 
no firma). 


* Soy Lucas Alberto 
Serrano, tengo |! años, 
vivo en Burzaco y mando un 
saludo para todos los que me 
conocen. 


* Me llamo Elma y quiero quemar a 
Romina que dice que Hugo está 
refuerte. 


** Me llamo Mariano, tengo diez años, los 
felicito por el programa que está recopado 
y pido que pasen música sobre metálica. 


* Soy Amelia de Avellaneda y quiero quemar a mi 
amiga María Luisa que dice que Lucas de Wilde 
está refuerte. Un saludo a todos. Y nada más. Ah, un 
beso a Pablo. 


* Me llamo Eduardo Alejandro y quiero saludar a mi ma- 
drina, a mi padrino y a los chicos de la escuela 82, sexto 
grado, a mi viejo, a mi vieja y a todos los que me conocen. 


* Soy Juan Eduardo de Vicente López y quiero mandar un saludo 
especial al sabio loco y decirle que es un genio. Un saludo a Aki, 
Emiliano y a Pablo Marcowsky. 


* Soy Edgardo de Wilde y mando un saludo a Nicolás, a Miguel, a Jorge, 
a Danilo, a Diego y a Francisco y muchas gracias. 


* Soy Walter de 12 años y les digo que el programa está buenísimo y lo veo 
siempre. Chau. 


* Hola, mi nombre es Romina Paula y quiero mandar un saludo a Pablo que está 
refuerte y a Gerardo y decirle que lo reamo. Chau. 


* Hola, soy Lucas Tomás de Banfield y quiero decir que el programa está rebuenc y 
quiero mandar un saludo a mis amigos Esteban, Luis, Matías, y Federico. Chau. 


* Soy Viviana de La Lucila y quiero requemar a mi prima Patricia, que dice [pagas RCA 





que Juan Elías está refuerte y que lo reamag¿que le de bola. hu al € 


LINER 0-600-1234-4 















































me llama! 


os críticos de todo el mundo aplauden mi insuperable partici- 
pación en el programa que hago con el querido amigo interactivo, 
el oso TV Teddy, de lunes a viernes por ATC y por cientos de 
miles de canales de toda América. John Smith, el destacado 
crítico del semanario norteamericano “Stars of TV”, dijo, en inglés, claro: 
“Liberato supera con su actuación a la de Tom Hanks en la película Forrest Gump””. Y agrega: 
“Cuando hace de pavo le sale tan natural que creemos sinceramente que estamos ante un auténtico 

Es verdad, desde que asombro a la crítica y logro todavía más admiración de mi público, me llueven | 
ofertas. Del famoso circo internacional “La Carpita de Pirulo”, me han ofrecido el papel de domador. 
de leones hambrientos. Según contrato, debo meter la cabeza adentro de la boca, y pegarle un latigas 
zo al león al mismo tiempo. Como no es mi especialidad, la rechacé. Pero eso no es nada, la mundial 
mente conocida kermesse “La Pila de Latas”, quiere que me haga cargo del puesto del “Tiro al 

- Pichón”. Más aún, quieren que el pichón sea yo. / 
Todos los que me conocen saben IS a pa qe a Eds E ES a a 
tengo la obligación de contarle a ES y 


ll ¡Descubrí el GAMEY/ 


lo que sucede, dicho con humil- | 
dad, es que de un momento a 
otro me llaman de Hollywood 
para que ocupe el lugar de 
Arnold Swarzenegger en | 
“Terminator lll”. Y bueno... sien- 
do tan excelente intérprete es». 
lógico que me pase lo que me 
pasa. No hay otra cosa. 












El Gran Liberato 
(humildemente) + 


É 


|) Abreviatura de “señora” 

2) Hacer un pozo. 

3) Cosa con vueltas que.tenemos a los costados de la cara. 

4) Lo que hacen los agentes secretos y las señoras a través de las 
ventanas. 

5) Instrumento musical con hermosa dentadura blanca y negra. 

6) Agujero de... que preocupa a los ecologistas y debe preocuparnos 
a todos. 

7) Seudónimo del arquero de Racing y de todos los que se llaman 
Ignacio. Es 

8) Vigilar cautelosamente. se 

9) Nombre del arquero de Independiente y de otra mucha gente. 

10) Alguien que entra sin pagar. 

1) Puerto del Perú, cercano a Lima y avenida de Buenos Aires por 
donde rueda la luna. 

12) Encubrir, disimular. 

13) Paliar (idem) 


La palabra almohada es de 
origen árabe (al-mujadda) y 
quiere decir en ese idioma “lu- 
gar donde se apoya la mejilla”. 


No todos los habitantes del 
mundo reciben igual cantidad 
de calorías. Un norteamericano 
consume, promedio, 3.671; un 
argentino, 3.168; un brasileño, 
2.751 y un habitante de Bu- 
rundi, 1.972. Claro que hay 
otros países que no llegan 
siquiera a este último ín- 
dice. 


La isla más grande del 
mundo es Australia. Tie- 
ne 7.618.517 kilómetros 
cuadrados. Podés comparar- 
la con la Isla Grande de Tie- 
rra del Fuego, dividida 
entre Argentina y Chile, que 
tiene solamente 66.134 kilóme- 
tros cuadrados. 


Carlitos Chaplin se llamaba 
Charles Spencer Chaplin. Había 
nacido en Londres en 1889 y 
murió el día de Navidad de 
1977. Comenzó a trabajar en 
teatro a los cinco años. Su pri- 
mera película en Estados unidos 
fue “Carlitos periodista” y la fil 
mó en 1914. 


La palabra gnomo, que desig- 
na al enanito de los cuentos, 
también se puede escribir no- 
mo. 





té ea o 
- Sí. Desde hace una semana. 
- ¿Y es muy feo? 
- ¡No! Es riquísimo. Sobre todo con pan y manteca. 
Lucas Ismael Albornoz 
de Pergamino 


(O - Señor conde... Me dijeron que se le ha incendi = uno de 
sus castillos. Habrá sido espantoso... 
- No crea. Como espectáculo e cr bonito. 
Damián A. Ramírez. A, _ 
de Capital É 


Ñ Era un chico que tocaba la batería. ¿) 
de oído. Hasta que se aplastó una 
: oreja con los platillos. 

Daiana Martelli 

de Lanús Oeste 


O - Susanita... ¿Nunca te dijeron que tenés unos ojos hermo- 


- Nunca. 

- Bueno, por lo menos la gente que conocés es sincera. 
Liliana Wikman 
de San Rafael - Mendoza 


Soi TAS 























A la es de este SUPER ESTRENO 
JOCSA presenta más de 10 NOVEDADES ' 
en juguetes, complementos y accesorios, 

para la YA conocida línea: 
« El Shadaloo 
. El Street Stricker 
+ El Persuader 
« Moto Trineo, Carro Todo Terreno... 
Y MUCHOS MÁS. 


SS a 
De ARGENTINA TELEVISORA COLOR 





Nombre! o ocanmecon 

Calle: ........ 

Ciudad:.. 

Provinci 

Fecha de Nac.....onononnna A Dasumentos. 
¿Qué consola tenés? .. con una cruz) 


[__ [SNES E NES [|_ BRE a 
[MEGA / GENESIS [—|GAMEBOY | |Otra (¿cuál est) 
[__ RAMIEY [GAME GEAR a 
¿Cuáles sen las secciones que más te e de la E tal 


A 


a : LANA los 

TAS AA e a o) : vel LON 

de TOP KIDS ao de 5 a 16 a) rr Nintn de 
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SUPLEMENTO PARA 


GENTE GRAN 














7 EL ADOLESCENTE: 
ES ESTE MA 
EXISTIR SI ES NIÑO 


ON 






: ¿Cómo es el adolescente : Los propósitos del adoles- 
: en temas entendibles? Es : cente son muy loables, 
: medio niño, sin serlo por pero muchas veces para : Te 
Ena MAR : su edad, medio adulto. : sus padres lo ven con fra- ; hijo inestable perno nen el 
MIE NE RREJEa E : ¿Cómo funciona? Como : gilidad en sus deseos; al- : fondo es auténtico. 











CONIINNONOISINÍ: medio-niño, medio-adulto : gunos observan sus con- : Todas las variables con- 
eE FR : y muchos de ellos son : ductas como negativas, sin ; ductas se pueden obser- 
S A : inestables. : afecto, sin futuro. A veces : Var en el adolescente. Sus 


: dicina, medio-médico; si : tos a una manera infantil : Ces imprevisibles. e 

: trabaja en la empresa im- : de aferrarse. : Ánte una EQUIVOCacIon: 
IN * portante del padre, me- : Todo esto sin embargo es ; llos creen, asi lo Expres 
Ñ * dio-financiero-economista; ; evolutivo, preocupara les sal comossl nada hubiese 
| : si es obrero funciona co- : padres, esperando el cam- : pasado. 
If : mo medio-aprendiz, y a lo ; bio. : Los objetos logrados, El 
Iñ : mejor medio-oficial. : Otros adolescentes con : oportunidades, son deja- 
: Si es empleado, aunque : actos impulsivos, desorde- : dos o abandonados. Ej. 


Ñ: S sl ¿ ; 
| | : Todo como si estudia me- : se los observa como afec- : conductas son muchas ve- 


: sea eficientePes medio : nados, agresivos, irreflexi- ; UNa pareja, un estudio, 
: empleado, llamado co- : vos producen en sus pro- ; UNa carrera, etc., y en 
: múnmente cadete. ¡ yectos la necesidad de : Otras, el duelo por la «pér- 
|: Es el adolescente que va | consultar a los médicos. — : dida los aleja de todo E 
| IÑ : organizando su personali- : Hay otros padres, los de- ; tacto social, como si lo 
|: dad, hasta la maduración, | sentendidos, que expre- ; Ocurrido fuera el fin del 
: y para un porcentaje muy : san: es cosa de la juven- : MUNdo. . 
: pequeño, a veces nunca : tud, el crecimiento ya to- : A O 
llega. E ; do pasará, cambiará, es un ; tas, haciendo lo que los 


5% 


Nál 





AR 














padres quieren, o el líder E 
del grupo; pero lo más 
notable es su identifica- : 
ción con los ídolos, a los E 
cuales imitan en las ropas, ; 
adornos, en su caminar y : 
su lenguaje. Los adoles- : 
centes niegan la manten- : 
ción de sus padres o fami- : 
liares, siempre aducen que 


saben vivir por sí mismos. 


Fuera de su casa, hogar, se 
alían con otros adolescen- : 
tes en proyectos fantásti- ; 
cos y, a veces, se lanzan al : 
amor, a la política, a la ; 


































droga, sin un pensamiento ¿ 


fuerte que sería un freno 
(pensamiento, definición) 

Imitan a otros adolescen- 
tes pero sin perder su 
identidad, y generalmente 
se apartan de sus compa- 
ñeros que no comulgan 
con sus ideas, su léxico, 


aceptan términos medios. 
Hay una omnipotencia ilu- 
soria, pero no autodes- 
tructiva (eso solamente 
ocurre en los adolescen- 
tes psicóticos). 

Poseen una autonomía 
funcional, lo que los hace 
rebeldes, pues pa- 
recen alejados del 
entorno fami- 
liar y social, 
pero no es 
así. Ellos, 
los adoles- 
centes, pa- 
recen ex- 
cluirse de 
su entor- 
no, pero 
> observan, 
ven todo, pe- 
ro no se pue- 
den avenir a 
los modales de 
sus Mayores pa- 
ra quedar exclui- 
“dos de los de su 
edad. 

Los padres deben sa- 
ber entender, y 
: más,  com- 
prender que 
Sus con- 
iductas 
son tran- 


Ñ 














La dinámica de su manera 


siempre serán sus padres, 
pero una divergencia con 


No están encapsulando su 


i manera de ser en algo : 
i permanente. Con el tiem- 
¿ po, bien llevadas, com- : 
¿ prendiéndoles, respetando : 
i su creatividad y producti- : 
¿ vidad, se adaptarán a la : 
: realidad de su edad adulta. 
¿ Al adolescente se le pue- : 
¿ de dar consejos, obligacio- : 
i nes, pero no condenarlo : 
¿ al estrecho camino de ser : 
: servidor de padres y due- 
¿ ños de la verdad. 

¡ Las gratificaciones del 
i¿ adolescente son tener | 
¿ momentos de libertad, de 
¿ fusionarse con sus amigos, 
¿ el entorno social y obte- 
i ner de ella gratificaciones 
i individuales. Esto es obte- 
i ner una buena autoestima, 
: que es en el fondo poner 


en marcha adecuada sus 


: aptitudes y vocaciones. 


El adolescente no es un 


: autómata capaz de obede- 
¡ cer y actuar por órdenes 
: perentorias, sino sería un 
¿ muy grave enfermo (Obe- 
i diencia automática) que 
i hace lo que le dicen sin 
¿ estarlo viviendo. 

¿ Veamos muy bien lo que 
i vive el adolescente, pues 
: éste se está formando, de- : 
¿ sarrollando y no haciendo : 
¿ una vida prestada por los : 
¿ demás. Puede agredir, : 
' puede seducir, despreciar, : 
: puede enemistarse, pero : 
¿ sus padres, hermanos ma- 
i yores deben entender lo 





: que le está pasando sin in- 
i de ser es que en sus di- : 
i vergencias, peleas con sus ; 
padres, éstos últimos i dichado, 
: pues algo le pasa, aunque 
: éste no lo puede expresar 
su grupo, sus amigos o ' 
: compañeros adolescentes, : 
¿ dejarán de serlo. 
está conmigo o no, no ¿ 


él no sea más que una 
: anécdota). 


i es encerrarlo, ni hacerlo 






terrogarlo excesivamente. 
Ayudarlo cuando está des- 
derrumbado. 


(secreto adolescente, y a 
lo mejor en el futuro para 


Lo que debemos hacer no 


responsable de conductas 
que él revela, como des-' 
carga, para no realizarlas. 
Ver las motivaciones de 


: éstas conductas. 


Ver bien sus déficits, de 
identificación, de identi- 
dad, físicos, etc. 

El adolescente infantil tar- 


: da un largo tiempo en 
: evolucionar. Estos pueden: 
: persistir durante mucha 


tiempo y es necesario to- 


: marlo con sumo cuidado. 
: Pueden desembocar en 
: transtornos psíquicos cu- 
: yos diagnósticos confun= 
: den a los padres. 

: No es lo mismo que el 


adolescente busque la in- 


: fancia perdida, consciente 
: o inconscientemente, que 
: seguramente deseen vol- 
: ver a ser niños, haciéndo- 
: se que necesitan mimos, 
: cariños, etc. Esto no es lo 
: mismo que la regresión in- 
: fantil en el sentir y vivir y 
: el alejamiento de las cosas 
: de la vida que puede de- 
i sembocar en una esquizo- 
¿ frenia. 


Mario Handal 








Cuando se comenzó - 
a pensar en la ra- 
dio se comenzó a 
pensar en la televi- 
sión. Este medio. 
que se desarrolló 
vertiginosamente a 
partir de la Segun- 
da Guerra Mundial, 
tiene antecedentes 


: cen. Si queremos denomi- 

( : narla correctamente en 
que se Femontan a : nuestro idioma, debería- 
: mos llamarla radiotelevi- 
: sión. Pero, más allá de es- 
: tos aspectos propios de 
: todo diccionario, la televi- 
: sión tuvo, como anuncia- 
1. 1 my ¿ Mos más arriba, un origen 
dle la EY : no tan cercano como po- 
: demos llegar a presumir. 


: Un norteamericano llama- 


fines del siglo pa- 
sado. 


Y Led . 
lanrehistaria 
Dd PLCMISVULLA 


Si queremos definir co- 
rrectamente a la televi- 
sión, deberíamos decir 
que se trata de la transmi- 
sión de una imagen visual 
en movimiento y a distan- 
cia, juntamente con los 
sonidos y ruidos¿que, al 


: do Carey, ¿p: 
: año 1880, publicó un tra- 
i bajo donde se refería a un 
i aparato capaz de televisar 
: imitando al ojo humano. 
¡Por 1906, año en que 
: Regginald Fessenden pre- 





mismo tiempo, se produ- 








Le 


: Rignoux y Fournier, inten- 
: taron seguir los escritos 
; de Carey para experimen- 
: tar con esa forma de tele- 
: visión. Un año más tarde, 
: un berlinés de apellido 
: Rúhmer siguió otro cami- 
: no, construyó un mosaico 
: de células de selenio que 
: decidió utilizar como 
: transmisor: una corres- 
: pondiente hilera de luces 
: hacía las veces de recep- 
: tor. 
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Posteriormente, en dive 
sos centros de investig; 
ción, la búsqueda de un 
forma posible de televisa 
escenas fue encontrandi 
otros pioneros. Así apark 
cen los nombres de Béli 
un francés que trabajl 
con espejos oscilantes qu 
dirigían el rayo de luz se 
bre la superficie que hi 
bría de ser transmitida, 
el del norteamericani 
Francis Jenkins, que pal 
1925, se propuso emplel 
discos de cristal bruñida 


: en el eje, a modo de pri 
¡ paraba su aparato de ra- ; Ma, Para que su rayo 


: dio que le permitiría : luz zigzagueara, y obtens 


: transmitir señales infinita- así, sombras de objetos. 
: mente más complejas que a 
: los “puntos y rayas” del : 
: sistema morse, en Francia, : 
: Los miembros de la Roi 
: Institution de Londrel 
: fueron los testigos pra 
: senciales de la demostrá 
: ción que el 27 de ene 
: de 1926 realizara uno d 
: los grandes precursorg 
: de la televisión modern: 
: John Baird. Ese sistema di 
: televisión de luz y soni 
; bras transmitiendo el rog 
: tro humano, fue el que ix 
: fluyó decididamente en | 
: televisión moderna. 








Otros trabajos resultaron 
fundamentales en esa épo- 
ca. En abril de 1927, la 
Compañía Americana de 
Teléfonos y Telégrafos rea- 
lizó una transmisión alám- 
brica e inalámbrica, em- 
pleando un sistema similar 
al de Baird. Al año siguien- 
te, el Dr. Alexanderson, 
por cuenta de la empresa 
General Electric, transmi- 
tió en el mes de enero, 
imágenes de rostros hu- 
manos a varios hogares de 
la ciudad de Nueva York. 
Pero fue, por fin, el 30 de 
septiembre de 1929 cuan- 
do la B.B.C. y la Baird Te- 
levision Company inaugu- 
raron la transmisión públi- 
ca de la televisión. 


El desarrollo de la 
televisión: 
Comparación con la 
radio 


La televisión se desa- 
rrolló sin las mane- 
ras caóticas de 
la radio, gra- 
cias, preci- 
samente, 
a la expe- | 
riencia 
que el pa- “a, 
riente elec- : 
trónico predece- | 
sor había dejado. | 
Antes de que 
los receptores 
de televisión 
fueran puestos 
masivamente a 
la venta, la 
tecnología había 
alcanzado cierto 
grado de sofisticación: 
no existió nada parecido a 
la radio a galena y los as- 
pectos comerciales y lega- 


1 


: les de la difusión ya eran 
: corrientes, por lo que no 
: había que discutir lo que 
¿la radio discutió en su 
: momento. 

: La publicidad, que alguna 
: vez fue resistida como 
¿forma de financiar las 
: transmisiones de la radio 
: aún en Estados Unidos, ya 
: era moneda corriente en 
: los años de la televisión y 
: el nuevo medio prometía 
: por otra parte, ser efecti- 
: vo para vender cualquier 
¿ producto. 
: acuerdos por los que pe- 
¿ leó la radio (acuerdos con 
¿ los diarios, servi- 
: cios cablegrá- 
i ficos, entre 
¿ Otros) se 
¡exten 
¿ dieron a 
: la televisión. 


Todos los 








































: Fueron aquellas las épocas 
: en que tener televisión 
: era símbolo de status, y 
¿ en muchos lugares había 
: quienes, por lo menos, 
: querían aparentar tenien- 
¿ do a la vista en lo alto de 
¿ su casa, una antena de te- 
: levisión... aunque no tuvie- 
: ran aparato. 


: Como se puede advertir, 
¿ y con una diferencia a fa- 
¿ vor de la radio, de todos 
: modos, la televisión pudo 
: estar en el mercado mu- 
: cho antes de lo que estu- 


vo. Existieron dos factores 
que demoraron su apari- 
1. ción. Uno, la Segunda 
Guerra Mundial; 
otro, la congelación 
. que impuso el go- 
bierno norteamerica- 
no en su terri- 
torio y que 
epercutió en 
toda su 
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: área de influencia. Recién 
¿ en 1939 se realizaron las 
¿ primeras transmisiones 
: por televisión en Estados 
: Unidos, y ese mismo año, 
¿en la Feria Mundial de 
: Nueva York, el presidente 
: Roosvelt dió la bienvenida. 
¿al nuevo medio con un 
¿ discurso. Esa transmisión 
: apenas pudo ser vista por 
: unos pocos: los fabrican- 
: tes de receptores todavía 
: no habían»decidido su fa- 
: bricación en cantidad. Dos 
: años después, la Comisión 
: Federal de Comunicación 
: (FCC) dió su aprobación a 
: la televisión doméstica y 
: comenzó a planificarse su 
: desarrollo futuro. Por en- 
¿ tonces, según se cuenta, 
: en Estados Unidos había 
: unos cinco mil receptores, 
¿ la mayoría de ellos en la 
: ciudad de Nueva York. Pe- 
; ro unos meses después de 
: esa decisión de la FCC, 
: Norteamérica entraba en 
: guerra, y ese desarrollo 
: fue interrumpido. Esa es la 
: razón por la cual reco- 
- nocemos el “nacimien- 
to” de la televisión ha- 
cia fines de la última 
gran contienda, olvidan- 
do que en algunas ciuda- 


: des europeas (Londres, 


: Berlín) la televisión ya era 
: conocida a lo largo de to- 
: da la década del treinta. 


: El mundo de la postguerra 
; es, para muchos, el mun- 
: do de la televisión. Epoca 
: a partir de la cual, gracias 
: al mágico aparato, pudi- 
: mos vivir, (en directo o di- 


: ferido) mundiales de fút- 


: bol, series, películas, es- 
: pectáculos y asesinatos. 


i Fernando Salas 








SUPLEMENTO PARA GENTE GRANDE 


JUEGOS DE 
INGEN 


Regresamos a los juegos de ingenio que inventó aloún invenioso para demostrar que 
nosotros no somos para nada ingeniosos. Hagámosle saber a ese “creativo” que somos 
agudos, inteligentes y muy capaces. En caso de no poder resolver los juegos. leamos las 
respuestas y digamos: “¡Esto es una tontería! ¡Por favor! ¡No me hagan perder el tiem- 
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1) Números y rectán- : 2) Una de aviones 3) Unacertijo quesilo 4) El Camionero y € 
gulos para preocupar- Resulta que un avión de ACIOMÍA lo felicitamos Pillo. 

Se. i pasajeros que unía Bue- — ¡Ja todo Corazón. : 












s Aires y Córdoba, vo- : Un camionero vendió e 
a iempre a la misma de : contenido de la carga d 
ña E : Amed, Jacob y Pablo na- : lá 
on ae oda pe da i cidad, en cruceros de o E EL o su camión de arena a u 
8 en las casillas que dib A O po 1311 respectivamente en O e] 
casillas que CIbu- : día verse en la planilla de - a E "y, | tendido en leyes. Cuande 
jamos abajo, de manera : el Ada de riéraba el mismo distrito de la : terminó de descargar, € 
que sumando las colum- : a Lo oO : ciudad vieja de Jerusalén. : comprador dijo que h 
nas siempre obtengamos : os ves ae : Crecieron y vivieron en la : pala que estaba en la are- 
9 y sumando horizontal- : __. : misma área; y los tres su- ; í 
e las filas tengamos i o : peraron los 60 años. Sin ; lao 0) 
i mi E — : embargo, ninguno de ellos : : 
lo el mismo resul : carse que el viento era Des e Pa : todo el contenido. El ca 
518: : E o : mionero se negó a da 
lo... cc A NO pillo le dijo: 
; barrera física los separaba; : - Entonces iremos a jué 
e del Po eran ciegos; no podían : ¿ig y la pala será mía. 
a constante. - : encontrarse y profesaban : - No iremos a juicio y 


e distintas religiones. : apuesto a Ud. mil pesos. 


: El camionero ganó. ¿Có: 
: mo hizo? 








3) Otro difícil: El Ase- 
sinato de Deolinda 
Peralta. 


El hombre leía el diario. 
La noticia decía: “Murió 
la Señora Deolinda Peral- 
ta al caer, accidentalmen- 
te, de un octavo piso en 
la ciudad de Miami, mien- 
tras tomaba unas vaca- 
ciones”. El hombre cerró 
el diario y dijo: “Esto ha 
sido un asesinato”. 
Algunas ayuditas: El lec- 
tor del diario, al que lla- 
maremos Carlos, no se 
había encontrado nunca 
con el matrimonio Peral- 
ta. El asesino era el señor 
Peralta. Carlos nunca se 
había comunicado con la 
señora Deolinda. Carlos 
le había prestado un ser- 
vicio profesional al señor 
Peralta. Y todo lo dedujo 
por la simple lectura del 
diario. 


- 6) Trenes que se cra- 
TAN. 


Vamos a suponer que 
dos veces por día sale un 


: tren de Buenos Aires a 
: Jujuy, y también parten 


dos trenes diarios de Ju- 


E juy a Buenos Aires. Si el 
: viaje dura tres días, 


¿cuántos trenes se cruza- 
rá en el trayecto un pasa- 
jero que va de un punto 


: a otro? 





AND 
A TT LA 


0] Requiscta 
PUN 


1) Los números son: 6 - 4 - 
3-5- 


7-1 
2-8 


2) Tardaron el mismo tiempo, porque una hora 


: veinte minutos y 80 minutos es lo mismo. Y, sí... 


era medio pavo. 


3) Amed era musulmán, Jacob judío y Pablo 


: cristiano. Según el calendario musulmán, Amed 


nació en 1309 (o sea 1931); Jacob, por el calen- 
dario judío nació en el año 3.762 a.C. y Pablo 
nació en 1311. 

Era tan fácil que me bastó leer la respuesta pa- 
ra saberlo. 


4) El camionero le ganó al pillo porque, formali- 
zada la apuesta, le dió la pala y no hubo juicio. 
Así que el pillo tuvo que pagarle los mil pesos. 


5) Carlos era agente de viajes y le había vendido 
dos pasajes de avión al señor Peralta. Le llamó 
la atención que Peralta hubiera sacado para él 
boleto de ida y vuelta y para su señora uno de 
ida solamente. Asesino y ahorrativo el hombre. 


6) Al salir de una de las ciudades (Buenos Aires 
o Jujuy) ya hay seis trenes en camino, y durante 
los tres días que dura el viaje parten otros seis 


: trenes. Por lo tanto, un pasajero, en el trayecto 


de una ciudad a otra, se cruzará con doce tre- 
nes. ¡Qué excelente servicio que tenemos! 












Fabricado en Argentina por Jocsa, bajo licencia exclusiva de Revell - Monogram 
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VENTAS POR MAYOR Y M 
A TODO EL PAÍS 

DE TODOS LOS TITULOS 

Y TODAS LAS CONSOLAS 
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Podés comprarlo por teléfono 
con tu tarjeta de crédito 
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INTENDENTE CAMPOS 2063 
SAN MARTIN Bs. As. (1650) 
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Nuestros productos viajan por ANDREANI 
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27-03-95 284 Diego Castro Remera 
29-03-95 1697 Rodrigo Ponce Cartucho 


| 
| 
30-03-95 950 Cristian Morelli Remera 


DTS 





28-03-95 Denise 3 Articulados 
p* : 


30-03-95 Gonzalo del Monte 3Articulados 


31-03-95 ¿ Mario Cartucho ; 

















UAL 


F 7 | e Y 1 o cer este lanzamiento simultaneo 
Di P UNT Ol A con EE.UU. La nueva serie 
1 A BND Play it Loud de Game Boy 
con cinco nuevos colo- 
“es alucinantes 
y una especta- 


macenamiento 

con lugar para 

cinco de tus jue- 

gos preferidos. (no importa 
tu color de pelo) 














CANJEAMOS TUS CARTUCHOS ORIGINALES USADOS 
e Santa Fe 1499 e Florida 625 
Tel. 811-7474 Tel. 314-5236 
* Gal. Pacifico 
Florida esq. Córdoba 
local 250 -Tel. 315-5250 


TODAS LAS TARJETAS DE CREDITO 





























Adolfo Robles E >ndino 
17 años - peruano 
Córdoba 









Siguen llegando más y más dibujos. Algunos, pre= | 
ciosos, hechos en lápiz muy suave, no podemos. 
publicarlos porque no lo registran correctamente 
las copiadoras. Otros, hechos por los más chiquitos 
nos parecen muy buenos y, algunas veces los * 
ponemos en la galería aunque queden atrás otros 
de los más grandecitos. Hacemos, como en todo, 
solamente lo que podemos... suerte y... Con 
nosotros, los Artistas. E y a 
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sión y la E ds aron. 
Comparten muc An ¡as cosas en co- 
ún. Hay películas que son LES ¡asa a is al video- 

ame. Hay videojuegos que ransforma- 
ldés en películas y hay vi ci es q tienen 
sus propios dibujos animados, como es el ca- 
Iso de pie c, Super Mario, Donkey Kong, Me- 


a 






























gaman y muy pronto, Eart th Worm Jim. 
te mes te vamos a mostrar C como se reali- 







Zaron a o e! la E cula 0 
Primero Jim Carrey actúa como si se estuviera 


eron 
oras, con comiendo la bomba. 



















ha MESS E $e O cda con ds 
1 métodos muy parecidos a los que se utiliza 

Iron en juegos como Killer Instinct y Donkey 

Kong Country. 

Básicamente, lo. que se hizo en la mayoría a de 
OS a a elícula es lo siguiente: 
Pr ero se realizó la mayor parte del rodaje, 
[con cal actor lim C ad (actuando é de Stanley 
lIpkiss y la máscara) cumpliendo su papel y 
“haciendo” las tom a en donde se aplicarían 
efe fectos especiales. Luego, esas escenas se pa- 
MS lidad: s (se “digitalizaron”). 
' siguiente fue escanear con un lápiz. Se crea en la computadora el “mapa” de la imagen 
lo fil Imado, para que así la computa tado- y de la forma. 


A 





O) 
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La computadora pinta el cuadro. En compu- 
tación, ésto se denomina render, 














contramos a veces 
chicos que nos han 
scrito varias veces y a 
los cuales no respondimos sus 
cartas. Y eso puede pasar, 
principalmente porque son 
tantos los mensajes que 
recibimos, que, 
inevitablemente, muchos se 
nos escapan. De todas 
maneras, agradecemos a . 
quienes nos escriben y les 
pedimos disculpas a quienes 
no contestamos en forma 
directa. 


Revelamos una incógnita 
M.J.R., que nos escribió cien- 
tos de cartas, es Marcel Jor- 
ge Romano, 


Cristian Gómez, un cordobés hincha de 


- boca. Es la quinta carta que nos escribe. 


Pregunta si no recibe su credencial de 
socio porque tiene 20 años. La creden- 
cial llegará tarde, pero ya sos socio. Fi- 
gurás en nuestra computadora. Manda 
saludos a los abuelos de Sofía, a Ale Pé- 
rez, a Gustavo y a María Elena. También 
da consejos para el programa que agra- 
decemos. 


Martín Alejandro Reparaz 
nos felicita, 

Es de Villa Maipú, San Martín. Y nos dice 
que la revista es muy buena de verdad. 
Y sí, decimos nosotros que somos unos 
engrupidos, es buena. Y tratamos de 
que sea mejor. Martín tiene un Megadri- 
ve y pide algunos trucos que, creo, ya 
fueron publicados por Emiliano. El padre 
de Martín prefiere el Fifa Soccer 95. 
Nos cuenta que en cierta oportunidad 
dejaron la videocasetera para grabar. 
nuestro programa y a la vuelta se en=p> 
contraron con un partido de tenis. Tie- 
ne razón... ¡Avisen, che! 


Una carta desde Campana 
nos manda Diego Gabriel 
Valmala, 


¿SPRES de lo 





Felicita por la calidad y el color del co- 
mic Mortal Kombat. Agrega que nuestra 
revista, a diferencia de otras, no es abu- 
rrida. Nos critica cierta foto equivocada 
que apareció en el N? 9. Gracias, Diego. 


¿Discriminación Femenina? 

La que se quejó fue María Agustina Ri- 
vas de Capital. Y con razón. Esta revista 
está muy hecha para los chicos. Pero 
cuidado, aceptamos de todo corazón a 
las chicas. Nuestro Horroróscopo, por 
ejemplo, es para varones. Pero, por esa 
misma razón, muy útil para las chicas 
que lo leen y adivinan cómo anda ese 
chico que les re-gusta. 


Para que vean: nos escribe 
otra chica llamada Paula 
Literat, 


Este mes cumple 14 años, vive en Lam- . 


baré 1174 (C.P 1185) Capital y en Pun- 
to de Encuentro (que publicamos a ve- 
ces) quiere cartearse con chicos más o 
menos de su edad (pueden ser un poco 
más grandes o chicos), que quieran te- 
ner una linda y piola amistad o, quizás, 
algo más. Es hincha de San Lorenzo, de 
Brad Pitt, Bon Jovi y Madonna. Le gusta 
la revista (que compra su hermano y ella 
lee). Pregunta si cuando uno sale sortea- 
do en el programa (y no lo está viendo) 
le avisan para entregarle el premio co- 
rrespondiente. Sí, Paula, te avisan. Gra- 
cias por los besos. 


Otra chica más para que 
sepan: Andrea Lorena 
Gentile, 


Tiene 18 años, es de Don Torcuato, y 
escribe esta carta con entusiasmo. Co- 


noce la revista por sus hermanos. Dice 
que mirando Top Kids se enteró de co- 
sas muy interesantes y reportajes mu 
copados. 

Dice: “Cuando leo 'Bocabierta' y algunas 
chicas dicen que nos dejan de lado, yo les 
preguntaría a ellas, ¿qué es lo que quieren? 
¿que la revista saque en lugar de muñecos 
de Mortal Kombat, muñecas Barbie?” 
Agrega que la revista tiene para todos los 
gustos, para chicos y chicas. Quiere que 
agreguemos una sección con la “Historia 
de...” (Luis Miguel, por ejemplo). 


Ignacio García Flores de 
Córdoba nos felicita y nos 
crítica, 


Está bien. No es cosa de decir que todc 
está lindo. Le gustan algunas seccione 

que a otros chicos no les gusta y no le 
gustan algunas secciones que a otros 
chicos les gusta. Así son las cosas. Dice 
que la revista tiene errores de ortogra- 
fía, pero se refiere a palabras decidida 
mente Mal Escritas. A veces, Ignacio 
cuando se “compone” la revista, se es 

capan esos Horrores. Como llama 

Kung Tao a Kung Lao o Zub-Zero 2 
Sub-Zero. ¿O se debería escribir Sub 

Cero? Es verdad, Mileena se escribe co! 

dos letras “e”. Respecto al parecido de 
Scorpion, Reptile, Sub=-Zero y Smoke 
¿qué te podemos decir? Que todos los 
ninjas, en el fondo, son iguales. Se hace 
difícil, querido Ignacio, conseguirte los 
números atrasados. Gracias por todo. 


Recibimos una larga carta de 
nuestro amigo Guillerm 
Emanuel Di Bartolo, 


Vive en Zárate y como muchos otros es 





pera la credencial que no llega. Yo tam- 
bién me sumo a tu reclamo y digo: “¿Para 
cuándo la credencial?”. De todas mane- 
ras, ya sabés, estás en nuestra computa- 
dora y participás de los sorteos. ¿Viste 
como seguimos muchos de tus consejos? 
A veces no se pueden seguir todos por 
razones que serían largas de explicar. Te 
respondemos algunas de tus preguntas: 
¿Qué muñecos vendrán luego de los de 
MK 11? Tal vez los de MK III. Pero, tenés 
razón. Falta mucho todavía. ¿Si vendrá el 
MK IV? Y... vos sabés que los éxitos se re- 
piten, como “Rocky” e “Indiana Jones”. 
Seguiremos tus consejos sobre los co- 
mics... Vendrán más y mejores. En “Game 
Over” del N* 12 pusimos cuáles serán los 
próximos muñecos. No nos olvidaremos 
de Jax. De todas maneras, los anuncios 
de la última página se cumplen... a veces. 
Son muy papeloneros. 


Juan Manuel Wal Fuzisalka 
de Capital está contento con 
los muñecos. 

Tiene 11 años y vive en el barrio de Pa- 


lermo. Y le decimos que sí, que ya es so- 
cio del club de Top Kids. 


A Antonio Arana de Formosa 
le gusta la Ecología. 


Le comunicamos que está registrado co- 
mo socio de Top Kids y pregunta por los 
muñecos que saldrán después del MK ll. 
¿Serán los del lII?, nos preguntamos tam- 
bién nosotros. Antonio sugiere que ten- 
gamos una sección de ecología. Lo ten- 
dremos en cuenta y, cada tanto, publica- 
remos esos temas. Antonio admira a Li- 
berato. Dice que es su admiradoryy le 
manda saludos. Bueno... desde que está 


en “El canalcito de Teddy” el licenciado 
está insufrible, 


Leonardo Flores de cp 
chay hace algunas preguntas. 


Están referidas a la presencia de Ninten- 
do en el Top Kids TV. Bien, esa empresa 
está ligada en forma directa con el pro- 
grama, por eso aparecen sus juegos. 
¿Decís que Liberato es aburrido? ¿Nada 
más que aburrido? 


Lucas Gabriel Gentile 
(Hermano de Andrea?) nos 
desea feliz aniversario, 


Es de Don Torcuato y pregunta sobre el 
estreno inminente de las películas del 
MK y de Street Fighter. Y... es inminente. 
Jax saldrá, vas a tener que esperar un 
poco. Cuando un programa de televi- 
sión o cualquier medio te repite algo, no 
es malo, tenés razón. Gracias por todo. 


Ricardo Nicolás Tiripiechio de 
Rafael Calzada dice que la 
revista es muy buena. 


Pero también, como otros lectores, nos 
avisan que hay palabras escritas inco- 
rrectamente. Ya hablamos de este tema 
en esta misma sección. 

Seguiremos tus consejos, Ricky. 


Emanuel Becco y Facundo 
Sequeiros nos mandaron 
su comic, 


Viven en San Antonio Oeste, Río Ne- 
gro. “Scorpion vs. Sub-Zero”. Además 


.queman a Romina García porque se ha- 


ce la antipática, y que Leandro Denug- 
hes no va a gustar más de ella. Habría 
que ver qué dice Romina. 


Juan Alberto Almara (y su 
hermano Gabriel) de 
Bartolomé Mitre 589, (3153) 
Victoria, Entre Ríos. 


¿Quieren cambiar Revista Games/Conso- 


las N? 3 y N? 6 - Revista Superconsolas 
NP 4 - Revista OK Superconsolas N? 7, 
8 y 9 - Revistas Hobby consolas N? 30, 
31, 32, 33, 34 y 35, un auto Duravit y un 
camión de juguete POR algunas revistas 
para PC: Micromanía. PC Juegos. Games 
PC o alguna otra. 


Santiago Brizuela de barrio 
Santa Rita 

Belaustegui 301 1, Dto 2. (C.P 1416) Ca- 
pital Federal. Tel: 5855-4429. Quiere 
cambiar su Family Game (Gamecity) con 
los siguientes games: Super Mario Bros 
3, 18 en |, Tiny Toon 2 y Mortal Kom- 
bat Y, por un Mega con el Super Street 
Fighter y Mortal Kombat ll. 


José de la Cruz de Córdoba 


605, 3"A de Tucumán 

(C.P. 4000), Tel: 214139 ó 212115. 
Quiere cambiar un Sega Mega Drive 
más 14 juegos y más bazooka inalámbri- 
ca Sega Menager, por una PC 80286 con 
disco rígido, monitor y teclado. Agrega 
la Game Gear y Game Boy por una AT 
80386 con monitor color. 
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ictadores y serán es- 
tós últimos los que de- 
dirán si el ganador de- 





e está preparando 
una gira mundial 







"Addams y Jurassic Park, 
ha invertido muuuuucho 
en equipos de alta tec- 
nología para diseñar 
gráficos en 3D para su 


En nuestro paí 
lícula saldrá a fi 
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año o prir 






eo á 
arán frente a los es- y por programas 


> . ha ' » 


próximo juego “Lobo”, . 
cipios de 1996. para Super NES. Las 
show en vivo, los imágenes serán creadas 
onajes del MK lu- por computadoras S a 

















compañía Alias. Lue- 
go se reducirá la pale- 
ta de colores para 
que “entre” en el 
SNES, de forma muy 
similar a la utilizada 
en el Donkey 
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idge Racer, uno 
de los mejores 
20% games para Ar- 
alió para el 







e en Ja- 
'buenas noti- 











las son que este game 
será lanzado para 3DO 
Y para PC CD-Rom. 
Los que tengan una PC 
con CD-Rom de doble 
velocidad, podrán jugar 
a uno de los mejores 
Snes de arcade. 


el 


DA AN 





MM a lucha ha 
| comenza- 


A do en Ja- 


pón. Estas 

dos consolas 
(de Sega y Sony, 
respectivamente) fue- 
ron lanzadas hace un 
par de meses. Las dos 
consolas son de 32 bit, 
poderosas y además, 
muy caras. Hay una 
competencia terrible 

entre las dos, pero 








los jugadores japoneses 
serán los que decidirán 
cuál fracasa y cuál triun- 
fará. Para cuando lleguen 
a la Argentina (dentro de 
varios meses), ya sabre- 
mos cuál es la ganadora. 





Mi n Estados Unidos, 
i la National Amu- 
 sement Network 
ha terminado la progra- 
mación de una red que 
permite la comunica- 
ción de máquinas de 
Arcades mediante Maz 
dems (los modems per- 
miten la comunicación 
de dos computadoras 
usando una línea telefó- 
nica), con lo que juga- 
dores de una ciudad po- 
drán competir con los 
de otra en un mismo 
juego (por ejemplo, en 
el NBA pam Io 


a 






















ment Edition o en el Mortal Kombat II!) Este 
nuevo sistema viene muy a la'mano para or; 
ganizar torneos para ver quién es el mejorWY 
de la región. 3 





















vé Hemos averiguado que Nintendo |] 
está programando un juego de RPG 
(aventura gráfica) con gráficos al estilo Don- 
key Kong Country o Killer Instinct para el 
Super Nintendo. Saldrá antes de fin de año. 


Diddy Kong será la próxima estre- 
lla de Nintendo. La compañía Rare 
ya se encuentra en la etapa de pro- 

¿ón de este game. Como se imagina- 
US rán, el game tendrá gráfico 

muy parecidos a los de 

Donkey Kong Country. Sal- 

drá antes de fin de año. 

ment, los creadores 


vá game Earth 


Worm Jim, lanzarán dos ga- 
mes este año: Earth Worm 
Jim 2 y un juego de lucha 
que (según nuestros infor= ] 
mes), será distinto. a todo lo 
conocido. A 
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cantidad y calidad de his- la mayoría son extensas... 
torietas que Como son, por lo general, 











nos lle- los comics. Aquí elegi- 
gar... Ak osun comic al 


| azar y felicitamos - 


al autor. 
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SUS GÚN 


otras muchas, son exce- sus historietas. 
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anterior. ¿Qu 35 Ri dos + - debemos destacar que, más allá € 


puede reco | r , medallas obtenidas, lo que importa 
algo que ter 


el domingo 
marzo? Despué 
siguió el pppeo 


Estes d legos pa- | 
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BIEN HECHO,MI | | 
MAS DIGO ENEMIGO. A » A 
09» EEN HECHO. e 7 0 


ASTE ESTA 
e a YO SOLO 


DISOLVIENDO... DISIPANDO, 


ECESITO GAÑAK. UNA. 


ToME 
VENGANZA, DEC NINA 
QUE LO MATO. 








Lo último de lo último de lo último de lo último de lo último 








Para sacarle provecho al sol 





n Huelva, España, se construirá una planta de ener- 
gía solar que será la más grande de Europa, con 25 
megawatios de potencia. Con tantos megawatios o 


megavatios se podrá dar energía suficiente para un polígono 
industrial de la zona, a la vez que producirá vapor para una 
industria química. ¡Y pensar que hay gente que an el 
sol únicamente para tostarse en verano! 





UNS, pero de aquí nomás... 


odo el mundo se 
preguntaba por cier- 
tos rastros encontra- 
dos en el desierto de Nuevo 
México en 1947. Por enton- 
ces se creía que era lo que 
había quedado de un Ovni. 
Ahora se ha descubierto que 





460600006 9000406000 


se trataba de un globo que 
llevaba un sistema secreto 
de espionaje de la guerra 
fría, compuesto )r senso- 
res y reflectores de radar, 
destinados a captar los ecos 
de las explosiones nucleares 
que se hacían por entonces. 
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Mucha gente 
esta contra 
l0S terremotos, 
claro . 


n Europa se está 
instalando una red 
de sensores para 
la detección de terremo- 
tos, que está conectada 
con laboratorios y cen- 
tros de investigación inte- 
grados en un sistema 
mundial. Los organismos 
europeos que participarán 
durante dos años en estos 
trabajos son setenta y sie- 
te. Se ocuparán, especial- 
mente, de controlar los 
lugares del mundo con 
riesgo sísmico y vulcano- 
lógico. 
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último de lo último de lo último 


Relojes para 
saber cualquier 
cosa... : 


a última novedad en 

relojes es uno que 

está en experimen= 
tación y que estará conee- 
tado a una red mundial de 
transmisión de datos. Gra- 
cias a este reloj, uno podrá 
recibir mensajes, por ejem- 
plo para el que llame a la 
casa O a la oficina, podrá sa- 
ber la cotización en bolsa 
de determinados valores y 
hasta recibir los boletines 
meteorológicos. 
Así que si uno quiere saber 
si se suspenderá el partido 
del domingo, bastará mirar 
la hora. Ah, ese reloj tan 
complicado, ¿te dirá la hora? 


Para Mirar la Naturaleza 


iempre hay algo nuevo, como este catalejo Tlevid 77 
y Apo-Televid, también 77. Es ideal para aquellos que 
les gusta observar de muy cerca animales e insectos 


sin molestarlos. Sus principales características son la alta eS 


cisión mecánica, el 
cálculo de óptica Y 
perfecto y otros as- 
pectos complicados 
que ignoramos lo **2 





que significan. En otras palabras, si querés ver una hermosa 
mariposa sin que se vuele, estos catalejos son únicos. 


Lo último de 16 último delo último de lo man 
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JO NO ES NINSUNA NOVE- oie peluquerías de 








(21 de marzo al 20 de ab 
Éste mes viene con todo y 
atar porque no recordás esa cosita que aprovecharlo. Si en 

a a E a a le” las cosas comenzaron 1 
es tu oportunidad de 
¡Cuidado con una pecosi 


(21 de marzo al 20 de 
¿Es cierto, como te d 
abril, que apareció ur 
que se hizo Muy ami 
Ha llegado el momento 
garse e invitarla con un 
Seosa. .— 


(21 de mayo al 21 « 
Si el mes pasado Ul 
portó bien con y: 
gue haciendo. Vos 
cuides... a ver si por 
diar te quedás sin tu 


(22 de junio al 22 de julio) 
¿Esta vez te pregunto en 
es verdad que cierta niña 
llegado al corazón? Bueno, 
jor no comentarlo para q 
los amigos no te gasten 


(23 de julio al 22 de agostc 
Olvidémonos un poco de 
rubita que te mira y te mir 
¿Superaste el ataque « 
Entonces a recuperar e 
po perdido y seguir ad 


(23 de agosto al 22 de se; 
Este es un mes con muct 
reas. En el colegio y fuera de 
colegio. Tenés que poner 

tu empeño. Al final todo 
mina bien. Todo mejora... 


























Emiliano no quiere soltar prenda. Dice 
que tiene un video game especial para el 
número de junio. Investigaciones realiza- 
das por nuestro cronista estrella “coyo- 
te” que Emiliano no quiere soltar pren- 
da y dice que tiene un videogame espe- 
cial para el número de junio. Como pue- 
den advertir, la investigación de Barolo 
á fue, como de costumbre, excelente. 
Entramos de lleno en nuestro e AA 
segundo año y las promesas se Sabemos que el 
cumplen. Este mes llega la malita Horroróscopo 
XA S pero buena de Kitana. Un personaje [Ml tiene su pú- 

¿Es hija del capo del mundo exterior o complicado. Y habrá algunas [Ml blico y que lo 


? ! E . r 
no? a O e sorpresas espectaculares, sigue número 
ue saben: no es hija de Shao i- A z e 
Ñ : Ek como siempre. a ¿numeros 


no de los antiguos monarcas de esa di- Pero también 
mensión que el jefe de Shang Tsung eli- saben de la 
minó. En el fondo de su almita, Kitana lucha entre el 
no es tan mala como parece; para ma- RoHroroscol 
la-mala ya la tenemos a Mileena. Ahora pero y el Dire 
bien, todo parece indicar que Kitana se dela Fevista Bue- dl 
enamorará de un mortal. En el relato no, el dire en persona 

del próximo Top Kids adelantamos una quiere quitarle, en el mes de junio, la 
teoría. Por el momento, el simpático careta al adivino profesional de la re= 


Reptile la vigila por orden de su supues- vista. ¿Lo podrá hacer?. 
to padre. ¡Toda una historia! 
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Te prometemos para el próxi- 
mo número un informe com- 


pleto sobre TV Teddy. Cómo 
funciona este osito charlatán y ! 
.S cómo interactúa con la televi- * 
y sión. Será la supernovedad 


: 

| 
€ 
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El Oso Teddy tiene un canal de 
televisión, y su programa sale 
por ATC de lunes a viernes. Co- 
mo muy bien adelanta el edito- 
rial, gerente general del Canal- 
cito es nada menos que el loco 
de Liberato. Nosotros le desea- 
mos suerte al oso interactivo y 
también a su gerente. Después 
de todo, por más que el licen- 
ciado sea un engrupido, es e 
compañero de trabajo. 





técnica de este año. ¿Te imagi- 
nás tener en tu casa un perso= | 
naje que te cuenta todo lo que 
estás viendo y dialoga con el 
televisor? 
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Game Over - Capital 
Alfa Computer S./ 
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Flipper - Neuquén 
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a Y Nav S.A. - Capital 





Jr Juguetería - Cipoletii 
Juguetería Cucurucho - Morón 
Infant Center - Capital 
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New Game - Capital 
Game 111 Capital 
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